
 به نام خدا

  Design Process in Architectureفرایند طراحی در معماری شرح درس واحد:

 لهام پرویزینام استاد: ا

 2حد:د واتعدا

 اهداف درس:

 جمع بندی موضوع سیر از سوال به جواب •

 آشنایی با عوامل تاثیر گذار بر شکل گیری کانسپت  •

 آشنایی با تفکر نقادانه در طراحی •

 ی در طراحیآشنایی با مراحل و تمرینهای مطالعات •

 نقد و گفت و گوی معماری •

 راحیماموریت اهداف سیاستها و راه کارهای ط •

 ()خلوت، تجمع، امنیت، سیرکولاسیون و ...(esDesign Issuموضوعات طراحی) •

 عرصه های طراحی)عمومی، نیمه عمومی، نیمه خصوصی، خصوصی و خدماتی( •

 معرفی مراحل طراحی)مرحله پیش طرح تا پس ازطراحی( •

 حلیل آثار معماری ت تجزیه و •

 سرفصل:

 کارفرما معرفی عوامل تاثیرگذار انسان، استفاده کننده، •

 جامعه و فرهنگ •

 محیط طبیعی •

 محیط مصنوعی •

 ساختار و مصالح •

 سیستم های ساختمانی •

 ضوابط و آیین نامه ها •

 زمان و سرمایه •

 عوامل حسی)عینی و ذهنی( •



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شماره جلسه فعالیت

 1 برنامه دهی در معماری

 2 مفاهیم پایه در ایده پردازی طراحی معماری

 2 مسیرهای ایده در معماری و تکنیک های تفکر

 4 مفاهیم پایه در طراحی فضا

 5 یمقدماتی بر روشهای طراح

 6 گذشته و ...(-ر منشا ها در تقلید صحیح ) معماران معاصر و غیر معاصرتقلید در معماری و س

 7 اندیشه معمارانه:فرایند طراحی 

 8 و نوآوری و شیوه های فرم پردازیخلاقیت 

 9 فرایند طراحی با اسطوره تصور و ذهن طراحانه تحول در طراحی

 10 نقد معماری و تاثیر آن در فرایند طراحی

 11 طراحان چگونه می اندیشند

 12 آثار برتر معماری و مسیر ایده پردازی در آننقد 

 13 نقد آثار برتر معماری و مسیر ایده پردازی در آن

 14 نقد آثار برتر معماری و مسیر ایده پردازی در آن

 15 نقد آثار برتر معماری و مسیر ایده پردازی در آن

 16 نقد آثار برتر معماری و مسیر ایده پردازی در آن



 


