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 دانشکده هنر و معماری -خوارزمیدانشگاه 

 گروه شهرسازی

 

 گرافیک رایانه ای در شهرسازی: شرح درس

 مهنوش شاهین رادمدرس: 

 

 1402-1401سال دوم سال تحصیلی نیم

 

 عملی 1نظری/  1: نوع واحد/  2: تعداد واحد

 :اهداف 

o آماده سازی و ارائه مطالب به صورت گرافیک و متنی مربوطه در به کارگیری نرم افزارها 

o  به کارگیری نرم افزارهای مربوطه در آماده سازی و ارائه مطالب به صورت ارائه شفاهی 

 

 :برنامه درسی  

 

 نرم افزارهای ارائه  -

 یل ارائهو نکات مهم در تهیه اسلایدها و فا powerpointآشنایی با محیط نرم افزار 

 آشنایی با نرم افزارهای متداول در ارائه های شفاهی

 م افزارهای تهیه پوستر نر -

 و نکات مهم در طراحی پوستر photoshopآشنایی با محیط نرم افزار 

 آشنایی با نرم افزارهای متداول در طراحی پوستر

 نرم افزارهای تدوین گزارش  -

 طراحی فرمت گزارشو نکات مهم در  indesignآشنایی با محیط نرم افزار  

 

 های دورهفعالیت 

o تمرین های کلاسی )ارائه، پوستر، گزارش( به صورت فردی 

o یمعرفی یک نرم افزار به صورت گروه  

 


